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САНМАВЕООПОМ 2 
АММО 1602 
ОЕТА ЕОНСЕ 
РЕТ2: САТ2 3 АМО 0062 3 > Топ новини 
ВЕТОВМ НВЕ 2 ащ 5 


НЕД "99 г 
"Мнод: зидоду/(0Е ОАЕКНЕВВ. 
ОЧДКЕ И ч 

Шайанало ре а5 В увлиша и ПМЕ 


РСПИСАНИЕ - 


ЧЕТЕТЕ новото СУПЕ 
| 


СВЕТОВНА МРЕ 


СТАНЕТЕ чАдег ОТ ти 4 


Падан зе Фу 3 7 : 
-„Проудводит? л: „БтАгчив зортбдкет : 


г. ла 


а вав та Шумът а 
ге вдигна тогав беше по- скоро в 


Па “зад звлана Сва 
 Сизистоодк 2; ти автоматично: ста- ; 
„ваш участник в4олямо: транс- амери А ба нориа в всякакъв Ени 


| Дни осей 0 състезание и преми- мПпСла. „Същото може да се каже изи 
навайки п през най-различни градове, трйсетта, по кбито се: състезяваш. Те 
„и дей е да! финищиращ са доста „разнообразни и не тезадъл- 


а отук Тривиално: до мозъка” „жават да Се движишу/самб- по тях. Ако аа 


хай с 2 ; 
4 обаче, къдесе, тие Зрий ха. се: повозиш из, ця- 
Ктази игра межеш д абъ-”, 


деи времето. си, 
рчаваш. Е ТА : 


зо да-хи Залепйш загасфалта- Ин 
лектът имсъщо УзренатДАНар не се. 2 


жопене и заночн ойнатда Ти семолят далне 
ръ тази “Колко сърпераздирателиб!. 7 
5 Даканобедии Нарк а. мграта е 


Фирмевлев 
: сонанноо 
и игри, кал 


, Дева Ноп! 3 


подаръка, каито 
е пусне по Инт 


г в. игритее ими Ва 
Мой Ах 


95, Р100, 16М, х4 


Появи се нова игра от 
типа на СогомгхАтом - 
Амхо 1602. И то в момент, 
когато игроманите вече 
държат в ръцете си САЕХАК 
3. Но момчетата от Агтегка 
трябва доста да се притес- 
нят - играта на /п/оггатез 
не отстъпва на тяхната по- 
чти по нищо. 

Фабулата на Амло 
1602 е до болка позната - 
започваш с малко ресурси, 
построяваш малко селце, 
събираш още ресурси, по- 


че 


М95/98, Р66ММХ, 32М, 
х4 


Иееееерсстенсвая 


Ще започна с въпрос: 
Играли ли сте Кагувои/ 51х? 
Е, ако сте я играли, то иг- 
рата, за която става 
въпрос, е доста подобна. 
Ти си рейнджър, на който 
му се поставят задачи, ко- 
ито трябва да бъдат из- 
пълнени: Унищожи воде- 
щата кола в колоната, сва- 
ли еди-кой-си хеликоптер, 
ликвидирай снайпериста 
на хълма ит.н. 

Оръжия в играта - 


Бее, 
7 


И д: 


ПРЕДСТАВЯН 


Зее дар ттетеру- НнздИдиридитИ 


Издател ПМЕОСКАМЕБ 


Производител ВЛУЕГОМЕК5 


строяваш село от градски 
тип и т.н. докато не издиг- 
неш в небесата огромен 
град. Основните ресурси, 
необходими в играта, са ин- 
струменти (?), пари, дърве- 
сина и въглища. Ако имаш 
нужда от някой от тях, но 


не можеш да го произведеш, 
просто си го купуваш. 
Първото нещо, което 
впечатлява, това е страхот- 
ната графика. С резолюция 
до 1024х768, три нива на 
мащабиране и четири точки 
на ротация, картата, която 


дал Господ - започвайки от 
обикновена карабина, пре- 
минавайки през снайпер и 
стигайки до страховит гра- 
натомет. Всяко пушкало има 
три режима на стрелба - 
полуавтоматичен, единичен 
и специален. 


Играта е реализирана 
в тримерна обстановка, при 
това доста добре нарисува- 
на. Ти имаш възможност да 
играеш и от първо и от тре- 
то лице, като във втория 
случай можеш да извикаш 
малко екранче, в което на- 


ТА 


играеш, изглежда страхот- 
но. Между отделните нива 


можеш д асе насладиш на 2 


клипчета, въвеждащи те в 
атмосферата на играта. 
Същото се отнася иза 


приятната музика и звукови- 1 


те ефекти, разнасящи се от 
твоите сподвижници. 
Самите селища са 


инспирирани от построй-. 


ките от 17 век, а при ро- 4 
тация на картата се въртят ” 


и самите сгради, за разли-” 
ка от САЕ?АК 3, където те; 
винаги са обърнати с лице 


към играча. 


Издате ХОУАГОСТС 


Производител ХОУАГОЯТС 4 


блюдаваш Света през соб- 
ствените си очи. Героят ти 
има и три режима на държа- 
не - изправен, лазещ и 
нещо като патешко ходене. 
Похвали заслужава и 
“Мвзюп Впейпо” екрана - 
текстът, описващ мисията, 
е своево рода хипертекст и 
при натискане с мишката на 
даден пасаж от него можеш 
да видиш репродукция от 
конкретното място на бой- 


ното поле. Забележки имам 4 


само към често появяващия ; 


се “сПрршо” ефект и труд- 
ния интерфейс. 


ОИГРОМАНИЯ 1(10):99 


1 ност. 


Безпорно, хубаво е 
човек да има домашен 
любимец, било то коте или 
куче. А какво ще кажете, 
ако може да си отглежда- 
те такова не в апартамен- 
та, а на екрана на ком- 
пютъра? Е, играта Рейг ви 
предоставя тази възмож- 


Както много други 
трети версии на игри, 
така и Ре!г: Са!7 3 апЯ 
Повг 3 не се различава 
драстчно от оригинала. 
Разбира се, направени с 


Имало едно време 
конзола, наречена ЗОО и 
един от най-големите хито- 
ве, писани за нея бил 
Кетикм ЕШЕ. И ето че в 
наши дни 5Пеп! Хоймате 
решиха да “възкресят” иг- 
рата, пускайки на пазара 
нейно продължение, този 
път само за РС. 

Кетоклм ЕЕ 2 е от така 
наречения жанр “Превземи 
знамето” (Саршге Ше Нас). 


+ терен, да разбиеш защитата 


ИГРОМАНИЯ 1(10)-99 


от породи е доста голям - 


адоста козметични проме- 
ни, но основата е същата. 
Домашните ти любимци се 
държат като истински - 
мяучат, лаят, глезят се, 
инатят се и т.н. Диапазонът 


при кучетата са представе- 
ни булдог, чихуахуа, дал- 
матинец, лабрадор, пудел, 
овчарка и др. Видовете 
котки също не са малко: 
улична котка, чинчила, 
персийска, симаска и др. 
Избирайки някоя от избро- 


пи 2 


| Издател КРСОКО САМЕБ 
Е Производител БПЕМТ 


Този термин ни е познат и 
от Пеатта! мултиплейъ- 
ра към редица пуцалки от 
първо лице и стратегии в 
реално време. Но да се 
върнем на играта, за която 
върви реч. Идеята й е срав- 


нително проста - имаш на 
разположение шест превозни 
средства (ПС) - танк, АБУ 


джип, хеликоптер, реактивен 
самолет и моторница. Целта 
ти е да избереш най-подхо- 
дящото от тях за съответния 


„32, 


Издател МПУОБСАРЕ 
Производител РЕ МАСТС 


Му794, Р9о, 32М, х4 


ените породи, играчът 
може да смени цвета на 
животното с предоставени- | 
те за това средства. | 

Нова функция в иг- 
рата е МЕВ дизайнера. С! 
негова помощ със седем- 
найсет стъпки можеш да : 
създадеш УУЕВ страница 
на домашните ти любим- 
ци и да ги демонстрираш 
пред Света. 


тримерен 


Уу95, Р133, 16М, х4 
. базиран на“ 


на вражеската база, да се отетичен | „от 
промъкнеш с джипа в лаге- г 

ра му и да му тафнеш бай- 
рака. Всяко ПС има уникал- Щ е 
но въоръжение и различно < ти, 
ниво на защита от попаде- 2393 
ния, така че правилният ти 
избор в началото на всяко 
ниво е задължително условие 
за успех. Целият този екшън 
се развива на напълно три- 
мерен терен с добра графи- 
каи ефекти, без това да по- ! 
пречи на играта да бъде лес- 
на за овладяване. 

С чисто сърце мога да 
кажа, че втората част е по- 
интересна от оригинала и 
всички, които търсят лесно- 
то забавление има на какво 
да се изкефят. 


ен мениджм 
конт 


Еесгоп!с 
тавиха В 
уму м .еа. С: 
Етомоб! ла,” ! 
Г могат да си 
- платно. Последни 
бе ИЗТег Зогт СТ 
използва 


ро 
зляма от 300 км/ч. 


съелесевостаевессеаи вее кдоеаОА: 


5 


„(Содетпаз 
7 Сагатадейдоп 


2 


--/ оплакванията 


Реза 


Забавяла 


Мезроод 
(Асс!ат), 
удпоз!в а, 51 
(1пгодга 7 
М!сго Мас! пез" 4 


64 


7 Еогсе Сети! 
Сопаишег 


64 


Купете си Огеатсад 


от вас, които са 
еливи да си купят 
“конзола на зепа - 
аз!, могат да на-! 
това по Интернет 
„адрес. ВПр 
га. сот/еБх 


дгеатсазМ. 


699 (/50 
ключва конзолата, ова 


Проблеми с Тигок 


Напоследък зачестих 
по Инте 
нет, че при продъл 


на игра на Тигок 22 


0 ЕП (повече от 26 


до невъзмож- ц 
ност. Послед г 


формация в 


вянето с този проб 


- наместете Д бре | 
АМ пакета в порта; 


Според мен на въпро- 
са: “Кой е най-добрият 
футболен симулатор?”, 
болшинството от игрома- 
ните ще посочат сериите 
НТЕА на ЕА Брог!в. 1998 
година донесе на фенове- 
те на играта три страхот- 
ни заглавия: Е1ЕА "98, 
Муокго Си “98 и ЕА “99. 
Последната игра, за която 
й става дума, включва око- 
ло 200 отбора, измежду 
които има и клубни отбо- 
ри от цял 
свят. Офи- 
циалният ли- 
ценз от 
КПА, даден 
на ЕА 
брог! 5, е до- 
казателство, 
че отборите 
са предста- 
вени доста 


акуратно. В играта са 
включени и всички офи- 
циални състезания и 
едно “измислено”: 
Еигореап Огеат Геагие, 
в което мерят сили всич- 
ки топ-отбори от Стария 
континент. 

Най-важните подо- 
брения, направени във 
НЕА “99, са увеличените 
кадри в секунда при ани- 
мирането на играчите и 
прецизирането на по прин- 

цип доста 
добрия 
контрол 
на движе- 
нията. 
Изкустве- 
ният ин- 
телект на 
играчите 
също е 
подобрен 


2) Пише 


Без майтап, Е1905 
направиха игра за нинд- 
жи - тема, присъща на 
японските фирми за игри. 
Твоят герой е нинджа на 
име Куросава (все едно 
японците да направят 
игра за американски ган- 
гстери и да кръстят глав- 
ния герой Скорцезе) и 
целта му е да унищожи 
лошия Демон (доста три- 
ви, бих казал). 

Играта е реализира- 


на с изометричен ЗО по- 
глед, като камерата сменя 
понякога ъгъла си за по- 
добра видимост. Движени- 
ето на героя ти е линейно, 
като по пътя си той трябва 
да събира ключове за раз- 
лични врати и да пребива 
враговете си с удари и рит- 
ници. Отделено е внимание 
и на различни пъзъли, ко- 
ито трябва да разрешиш, 
за да продължиш нататък. 
С напредването му в игра- 


Издател КА БРОКТ5 
Производител КА БРОКТ5 


и играта много се добли- 
жава до истинското пре- 
живяване на терена. Ко- 
ментарите във НЕА “99 са 
поверени не на кого да е, 
а на Гари Линекер, Джон 
Мотсон, Марк Лоуренсон 
и Крис Уадъл от ВВС. 
Въобще, играта притежа- 
ва страхотна атмосфера и 
въпреки бързото И появя- 
ване след Уокър Со “98, 
феновете на серията няма 
да се чудят дали да се из- 
ръсят за нея. 


ЕШОВ ПУТЕКАСТУЕ 
ЕШшоОб5 


та, враговете, пейзажът и 
времето се променят, ко- 
ето е реализирано доста 
добре. Боят е ранообра- 
зен с различни оръжия 
като ножове за хвърляне, 
които Куросава намира из 
нивата. 

Ако сте фенове на 
платформените игри, то 
тази игра е точно за вас. 
А ида не сте, то графи- 
ката си заслужава да й 
отделите два-три дена. 


ЙПРЕДСТА 


След като си поигра- 
ха на ОПоом, НЕХЕМ, 
Ехномео и Пике Гокем 
30, собствениците на бега 
байшгп ще могат да се на- 
сладят на най-успешната 
30 пуцалка на всички вре- 
мена - 1. Въпреки чеза РС 
отдавна излезе Опаке 2, 
ТоБототу бой уаге заслу- 
жават похвала за каче- 
ствената конверсия на 
първата част (втората си- 
гурно ще е непосилна за 
издъхващия хардуер на 


те 


ЯНЕ 


байта). 

За тези, които не са 
виждали играта за РС, ще 
направя кратко пояснение: 
Опаке се води неофициал- 
но за продължение на 
Поош. И както се досеща- 
те, играта е пълна с грънто- 
ве, мутирали огри с мотор- 
ни резачки и цяла паплач 
от неописуеми гадове. И 
всичкият този екшън се 
развива на фона на готичес- 
ки подземия и зали, като 
освен здравата пукотевица, 


7 


А 
5АТ/МЕА Т. 


ще ти се налага да търсиш 
тайни проходи, ключове 
за различни врати и т.н. 

От ГоБототу 
боПуаге са се справили 
добре и с недостатъците 
на джойстика в сравнение 
с управлението на РС вер- 
сията, като са включили 
и аналогова поддръжка за 
МГСНТЗ контролера. 
Единственото разочарова- 
ние, свързано с играта, е 
липсата на мултиплейър 
режим. 


Ша Бецйеши ш Дете 
пеши и) Па 


ОСАВЕЧА ОЕ ТмЕ дока- 
за за пореден пъг, че разра- 
ботчиците на игри от 
ГУшеепдо са едни от най-дой- 
рите в бранша. Играта е 

г наистина забележително по- 

. стижение. Тя представлява 
един красив свят, на който 
му е вдъхнат живот със ре- 
дица загадки, тайни, враго- 
ве и приятели. 

Главният герой - Пк, 
трябва да се справи с най- 
различни задачи, като има 
възможност да комуникира 


с останалите персонажи в иг- 
рата, да събира предмети и, 
не на последно място, да уни- 
щожава враговете си. Инте- 
ресен момент в ОсавпчАл оОЕ 
Тме е това, че целият свят 
се движи по часовник - в 
края на деня се смрачава, 
настъпва нощта, после се раз- 
виделява и идва отново ден и 
т.н. И всичко това се случва 
на фона на твоите действия. 
Самият Ппк с напредването 
си в сюжета остарява (хайде, 
да речем, възмъжава). 


Издател МПУТЕХМРО 
Производител УПХТЕХВО 


Гамата от задачи, ко- 
ито трябва да изпълниш, е 
доста богата, включвайки 
стандартните премествания 
на предмети и превключва- 
ния на различни бутони. 
Освен това в играта е пълно 
с тайни места и под-игри. 

За изпълнението на 
играта просто нямам дума. 
Страхотно 30, страхотно 
графично обкръжение, 
добър контрол на движени- 
ята, приятно озвучение. Е, 
какво му трябва на човека... 


( 


ра 


„кат на паза 
г конзолата на 
пате ц 


яви на видео на 7 д 
миналата | годи 
странно звучи). 


“историята, заложе- 
южета на известна- 


Новини от зеса 


Зай-новите 
около 
Огеатсаз! 


слуховет 

появяването > най 
извън преде 

Япония са, че 

он “ще стартира 

; продажбите си в Амери- 

с ка на 9/9/1999 (супер 
дата), а в Европа - мал 
ко след това, за да е в на- 
личност за “Коледните 
празници. 


- Нова Моойоод2 базирад 
та 


Натесп Зир| 

виха, че са 
пазара нова видеокарта 
- Назп 30-1 ТУрго. Ос- 
г ве вградения ЧИП 

на 30! х с 12МВ 

мет, картата раз- 
олага с ТМ изход с про- 
зсионално качество, 
з позволяващ без допълни- 
г. телни драйвери да се по- 
Е стигне резолюция от. 
31024х768, при това на 
- поносимата цена от 180 
050. 


д 
2 
п 


Минимална конфигурация: 
Репиит 166 МН2 

16 МВ ВАМ 

7 МВ свободно дисково 
пространство 

4х СО-ВОМ 


Препоръчителна конфигу- 
рация: 

Репцит 200 МНг2 

32 МВ ВАМ 

7 МВ свободно дисково 
пространство 

8х СО-ВОМ 


Когато през 1996 годи- 
на на пазара се появи 
първата част на Томв Вд/оев, 
на хоризонта изгря името 
на токущо формираната 
фирма Е!доз. Това загла- 
вие даде и нов облик на гра- 
фичните приключения и 
демонстрира възможнос- 
тите на новата тогава За!х 
технология. Най-новата, 
трета версия на играта не 
е кой знае колко промене- 


на в сравнение с втората, 
като се изключат подобре- 
нията в графиката и стра- 
хотните и разнообразни 
пейзажи, в които се разви- 
ва сюжета. 


Момчетата от 
Пегрузп ге Сойдйезпор са 
свършили добра работа и 
на човек често му спира 


дъха при вида на екзотич- 
ни местенца от сорта на Ац- 
текската дъждовна гора. 
Друг плюс е, че тук те са 
доста по-разнообразни от 
тези в предишните две из- 
дания на Томв Нд/оев. В тре- 
тата част кака Лара обика- 
ля най-различни места - от 
бъкащи от змии гори до 
кварталите на Лондон. Вся- 
ка локация има своя соб- 
ствена атмосфера, специ- 


КА! 


фични врагове, а Лара 
подбира за себе си най- 
подходящото облекло. 

Самите нива са по- 
малко линейни от тези в 
предишните версии на 
Томв Нлдев. След като из- 
пълниш първите четири 
етапа в Индия, например, 
ти се дава възможност да 
избереш следващото 
ниво измежду три - Агеа 
51, Гопдоп и бои 
Рас!с. Те могат да бъдат 
изиграни в произволен 
ред, като изборът ти 
може да си има своите 
предимства или недо- 
статъци. 


Включените в играта 
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АОУГТМТИ:. 


РС игрд НА БРОЯ 


ге ДВ --- 


щг5 ОГТГАКА СКОЕТ 


различни превозни сред- 
ства доста я разнообра- 
зяват. В някои от нивата 
ще можеш да се насла- 
диш на управлението на 
мотор, в други - на лод- 
ка, в трети - на каяк, и 
дори на минна количка. 
Всички превозни сред- 
ства се командват отлич- 
но и са добро средство за 
почивка от постоянните 
тичания и скокове, които 
са ни писнали още от 
Томв Ндев Ти 2. 


Начина на игра в Томв 
НадЕв З е единственото 
нещо, което можеше да 
се пипне повече. В игра- 
та е използван контрола 


ИГРОМАНИЯ ((10)-99 


на движенията, познат ни 
от втората част, като но- 
вовъведения почти няма. 
Единствените нови движе- 
ния са патешкото ходене и 
спринтирането. Въпреки 
липсата на иновации, игра- 
та е завладяваща, както е 
била винаги, но човек оста- 
ва с впечатлението, че по- 
скоро играе ехрапз!оп раск 
за Томв Вапев 3, отколкото 
изцяло нова версия. 


Както и в предишните 
две игри от серията, звукът 
играе огромна роля в създа- 
ването на атмосферата в иг- 
рата. По стар обичай Томв 
На ШЕв З се отличава със 
страхотни фонови семпли и 
широк спектър от инциден- 
ти мелодии. Фоновите звуци 


(чуруликане на птички, ав- 
томобилен шум от градс- 
кия трафик и т.н.) са може 
би най-впечатляващи от 
включваните досега в 
компютърни игри. 


с и 


Томв Нд/0Ев 3 е поред- 
ната серия от поредицата 
- заглавие, което фено- 
вете на надарената Лара 
няма да се замислят да 
добавят към колекцията 
си. 

Определено по-добра 
от предшественичките си, 
единственото, което й 
липсва е новаторството. 
Сове трябва доста да по- 
мислят за модернизация 
на Томв Вд!0Ев 4, ако не ис- 
кат играта, която ги на- 
прави известни, да ги из- 
гони от пазара. А сега, 
грабвайте клавиатурите и 
... - вие си знаете! 


НАШИТЕ КОЛЕДНИ ПОПЪЛНЕНИЯ 


капо ДШ 


НЕЕО РОЯ ЗРЕЕВШ | 1008 ВАОЕВ Ш нн 99 Е НАЦЕЦЕЕ 


+ В.ООО 1 + МВА "99 + ОАНК МЕМСЕАМСЕ + ЗНОСО + ДСЕ ОЕ ЕМРУНЕЗ:Н15Е ОЕ ВОМЕ + 
+ САЕЗАВ | + КИМСОМ НОМОШПВ СПАВО + СЕМ ЕАМОАМСО + ВАСЕ ОЕ МАСЕ5З + 


+ НАЙ-ИНТЕРЕСНИТЕ НОВИ ЗАГЛАВИЯ ЗА 
Раубкцаноп, Мипьепдо 64, ЗЕСА Завигп, ЗЕСА Медадгме 2 


КОЛЕДНО НА МАЛЕНИЕ 


34000 лв 34000 лв. 34000 лв: 


: Е 
Вик СроШб 


ТЕЗИ ИГРИ, КАКТО И ВСЯКО ДРУГО ЗАГЛАВИЕ ОТ КАТАЛОГА НА "ПУЛСАР", 
МОЖЕТЕ ДА ПОРЪЧАТЕ И ПО ПОЩАТА! 
ЗА СПРАВКИ: (02) 83 26 35; (02) 981 59 67 


МАГАЗИНИ: 


"Сердика" 28, 
тел. (02) 954 9811; 954 9862; 


тел. (02) 832 635; 981 5967; 
"П. Евтимий" 86, 


"Цар Борис "!" 21, 
тел. (02) 951 6772; 


"Витоша" 61, 
тел. (02) ввг 025 


"ПУЛСАР" ТЪРСИ ДИСТРИБУТОРИ ЗА СТРАНАТА. ЗА СПРАВКИ: (02) 954 98 11; (02) 954 98 б2 


УМУУУУ.АВК.СОМ/РШ.ЗАВ 


ОЧАКВАЙТЕ 


-пбпйе Мойдв е поред- 

- ната игра, базирана на нео- 
старяващия Ноцае. Тук отно- 

"во ще трябва да се навираш 
в дълги, тъмни коридори, да 

ги изследваш, да се биеш с 

чудовища и да се снабдяваш 


„с оборудване. Както във вся- 
ко друго ВРО заглавие, и в 


ВАК ИНТЕ ес 


“Още една стратегия в ре- 

„ално време се задава на хори- 
зонта - Васк 8, Ме. Ако тряб- 
“ва да я опиша с две думи, те са 

„ "Снаов и Роршоив (оригинала). 
“Играта се развива в Света Едеп, 
„ който е донякъде копие на Зе- 
мята. Измежду племената, кои- 
„то го населяват, могат да се 
„ срещнат Ацтеки, Зулуси, Гърци, 


„ ИГРОМАНИЯ 1(10)-99 


с рбойе Мопяз започваш със. 


1ИКРЛУуВРАСК ВЪГ. ГОТОВ 


създаването на героя си. 
Имаш избор измежду девет 
раси - Човек, Елф, Великан, 
Гном, Джудже, Огър, Йети, 


Сарис и Трол. Типа на 060- | 


рудването ти зависи от това, 
към коя гилдия ще се 


присъединиш - военна, ма- 


гьосническа, нинджа и т.н. 
Графиката е прилична, 
дължината на играта - също, 
така че да почакаме ОфИЦИ. 
алната версия! 


„Индианци и т.н. Ти си част от 
група магьосници, дошли от да- 
лечни земи. Скоро става ясно, 
че силите ви нарастват, когато 
селяните ви боготворят. 

И така помежду ви започва 
съревнование за приобщаване на 
колкото се може повече под- 
дръжници, което ще може да се 
развихри и по Интерет. 


ГОХ ЕХРЕВАСТТУЕ 


"След големия успех на 
играта Айепз уз. Ргедаког за 
вече несъществуващата кон- 
зола на АМап - Чадиаг, 
Вебейоп искат да го повто- 
рят и за РС. Новата им игра 
представлява 30 пуцалка от 


„ първо лице, в която играчът 


“ще може да се превъплъща- 
ва в ролята на морски пехо- 
тинец, Хищника или на ня- 


ПУРВКРРАХ 


След огромния успех на 
Оезсет 1 8 2, през декемви 
1997 година фирмата Рагаах се 
„разцепи“ на две - Мощоп и 
Ошасе. Първата пусна на паза- 
ра Оезсеп: Неезрасе, докато 
Ошгаде продължиха разработка- 
та на третата част на играта. Про- 
ектът е стартирал още през 1996 
година с модернизирана версия 


точене нетърпеливо 
очаквания 220 Ве:а 
рани за Ощра За, 


- мултиплейър ре 
- те на играта. 


Дори са добавен 


АПЕМ5 У5. 
РКЕОПАТОК 


кой от Пришълците. Всеки от 
трите вида герои ще има 
свой набор от оръжия и ще 
вижда околният свят по раз- 
личен начин. 

Играта обещава да е 
интересна, но може би няма 
да стигне графичните върхо- 
ве на На! Ше. 


на 30 машината на оригиналния 
Оезсеп, но тази идея вече е из0- 
ставена и демото на играта, коб- 
то се появи наскоро, е с коренно 
променено 30. На пръв полед но-. 
вото заглавие ще може лесно да. 
премери сили дори с Еогвакеп -- 
игра, от чиято графиката може да 
ти секне дъха. 


1 


| МИНАВАНЕ НА НИВОТО: 

Извършете следните движения: Из- 
вадете Пистолетите. Стъпка назад. 
Стъпка Напред. Патешко (ПисК) и 


станете. Завъртете се 3 пъти и ско- | 


чете напред. 
ВСИЧКИ ОРЪЖИЯ: 


Извършете следните движения: Из- 
вадете Пистолетите. Стъпка назад. | 
Стъпка Напред. Патешко (ПисК) и 
станете. Завъртете се 3 пъти и ско- | 


чете назад. 

САМОУБИЙСТВО: 

Всички оръжия: 

Извършете следните движения: 


Стъпка назад. Стъпка Напред. Па- | 
тешко (ПисК) и станете. Завъртете | 


се 3 пъти и скочете назад или на- 


пред. 


Зада активирате кодовете натисне- | 


те “ в играта: 


ТЕХМСОР - Безсмъртие за от- | 


бора г. 

АУАТАКСООП < Безсмъртие за 
играча 

| ВТОМРУ < Зашпру Мойе Оп 


СГЬООНОРРЕВ - Улължава ръце- | 


| теи краката на играча 
| МЕСАКОССИЧ « Мега глава 
В! СМОССТА < Голяма глава 


| БЕГХСЕКОТ5СООХТ -< Презарежда | 


| ТГОВКАГХЕК - спира АТ 
| ВБЕВОСКЕУБ -? 
БП ЕХТВОТОЕАОТУ -? 


| ЕАЗТАСПОМВЕБРОЧБЕТЕАМ +? | 


| ТОВМРОХСНККК - сменя игра- 
| чите от 30 па20 ; 
| ЕХРГОКЕ + състояние на победа 


12 


Въведи следните кодове във основ- 
ноия екран 

гизБЬоиг - Повече улично движение 
етриге - писта Етрпе СИу 


| ештог - Е Ужо абтомобил 


тегс.- СГК СТК автомобил 

Тасе - Дагиаг ХЗК-15 автомобил 
айсагв - отключвате всички автомо- 
били 

соГаз!- По- бърза кола при зто!е гасе 
г001- Магда Мага 

2002 - Тоуота Гапйсгшвег 

г003 - Сагго ТгисК 

г004 - ВММ 5 Вепев 

г005 - 71 Рушош  Сида 

г006 - Когд РъсКкир 

2007 - Деер СйегоКее 

г008 - Еогд Кийзтте Уап 

0009 - 65 Мизгапр 

г010 - 66 Свеуу РсКкир 

011 - Капге Котег 

г012 - Бспоо! Биз 

г013 - Сарпке СПазяс Тах! 

г014 - СВеуу Сагео Уап 

015 - Уоо ЗТайоп Ууароп 

г016 - Бедап 

2017 - Сгоуп Ужопа Сор Саг 
г018 - Мизшмзит Еспрзе Сор Саг 
г019 - Сгапд Ат Сор Саг 

г020 - Капре Коуег Сор Саг/рейнд- 
жърски автомобил 


Хес слевез! 0 ЕЛ 


Докато играете, задръжте | 5 + 
|Сш| + В +Х. Отпуснете 5 и изча- 
кайте около 3 секунди преди да от- 
пуснете останалите. Така активира- 
те спеа! тойе. Ако всичко е точно, | 
ще се появи мигаща червена линия 
в долния десен ъгъл на екрана. | 
След това въведи един от следните 
кодове и натисни |Ел!ег!: 

тс!еой 1 - Безсмъртие 

та !еод0 - махане на Безсмъртието 
г0ув |брой| - въведете нужния брой | 


играчки 
Спеаг - маха Гос оГ маг 


Натисни десния бутон на мишката 
върху кладенец, когато имаш по- 
малко от 5,000 денари. 

Натисни |АП+К!|, и след това въве- 
ди един от следните кодове: 
Повече пари: |АЩ+С 

Незабавна победа: |АЩ+У 


ИГРОМАНИЯ 1(10)-99 


ТЕККЕМ 3 


е Записвачка 

Отиди в ргас!се тойе и из- 
бери 1Р Егеез! е. След това 
в под-менюто задръж 
П1+12+В1+В2 и натисни 0. 
Така ще можеш да записваш 
ударите които си направил 


. "Тайно интро 
След инторото с Не!с!!, 
задръж 1+12+В1 + Е2на ек- 
рана който казва МАМСО за 
втори път. 


е Пози на победителя 
Други пози: Задръж един от 
КсК бутоните докато тече по- 
вторението кодато спечелиш. 
Нормални пози: Задръж 
един от Рипсп бутоните до- 
като тече повторението кода- 
то спечелиш. 

За да стане трябва да 
държиш бутона по време на 
целия Нерау. Не всички иг- 
рачи имат такива пози. 


е За да играете с Соп 
Спечели с Посюг ВозКопоуйсй. 
След това във Агсайе екрана 
натисни 0-рай-а във всички 
посоки. Друг начин е да го по- 
бедиш във „Ва! тойе“. 


е Ва! тоде 

Изгледай „ош!го“-тата на 
всички играчи за да откри- 
еш „Ва! Моде“ 


е Тпеае тоде 

Открий Всички играчи и из- 
гледай техните приклучва- 
ния. 


е Друга интордукция 
Спечели с всички играчи (и 
скритите) 


е Други костюми 

Играй с един от следните иг- 
рачи показания брой пъти: 
ХЖаоуим5 (50 пъти), Ип (50 
пъти), Аппа (25 пъти), бшцаск 
(10 пъти) 


ИЗБОР НА НИВО 

Въведи Триъгълник, Триъгъл- 
ник, Х, 0, Триъгълник, Триъгь- 
лник, Х, 0 като парола. 


ПАРОЛИ НА НИВАТА 

Ниво Парола 

2 Квадрат, Триъгълник, Х, 0, 
Триъгълник, Квадрат, 0, Х 

3 Квадрат, Х, 0, Триъгълник, 
Триъгълник, Квадрат, Х, 0 

4 Квадрат, Триъгълник, Х, 0, 
0, Триъгълник, Х, 0 

5 Х,0, Квадрат, Х, Триъгъл- 
ник, Квадрат, Х, 0 

6 Квадрат, 0, Триъгълник, Х, 
0, Х, Квадрат, 0 

7 Х, 0, Квадрат, Х, Триъгъл- 
ник, Триъгълник, Х, 0 


8 Х,Х,О, Триъгълник, Х, 0, 
Квадрат, Х 


.9 0,Х,0,Квадрат,Х, 0, Квадрат, 


10 0, Триъгълник, 0, 0, Квад- 
рат, Триъгълник, Х, 0 

11 Х, Квадрат, 0, Х, Х, Квад- 
рат, Квадрат, 0 

12 Х,Х, 0, Х, 0, Х, Квадрат, 0 
13 0, Триъгълник, Х, 0, Триъ- 
гълник, Квадрат, Х, 0 

14 Квадрат, Триъгълник, Х, 
0, Триъгълник, Х, 0, Квадрат 
15 Квадрат, Триъгълник, Х, 
0, Квадрат, Триъгълник, Х, 0 
16 0,Х, 0, Квадрат, Квадрат, 
Х, Квадрат, Х 

17 0, Квадрат, Триъгълник, 
Х, Триъгълник, Х, 0, Квадрат 
18 Квадрат, 0, Квадрат, Х, Х, 
0, 0, Триъгълник 

19 Х, 0, Х, 0, Триъгълник, 
Триъгълник, Х, 0 

20 Триъгълник, Триъгълник, 
Х, 0, Триъгълник, Триъгълник, 


ШАООЕМ 
Ме! 06 


СКРИТИ ОТБОРИ 

Въведи един от следните ко- 
дове: 

ОТБОР 

МЕС Рго Воми! 
АЕС Рго Воуй! 
А!-Майдеп 
АП-Тиие 
|МТНЕМАМ 
605 Сгеаб 
7058 

ВЕП ВОТТОМЗ 
805 
ЗРАВУИЗНИЕС 
905 
НЕВЕАМОМОУ/ 
А-Тте Сгеав "ТОВКЕУГЕВ 
758 Апп!мегвагу Теат 
ТНКОМВАСК 

МЕС  Едшртеп! 
СЕАВСИЦУЗ 

1999 С!еуе!апд Вгоуипз 
МЕССОМЕВАСК 

ЕА Зрог!5 
МТНЕСАМЕТ 
шоп 


КОД 
ВЕЗТМЕС 
АЕСВЕЗТ 

воом 

“а Геадетз 

РЕАСЕГОМЕ 
бгеа!5 


Огеа!5 


бгеа!5 


Теат 


АММЕВНЕАО 


СКРИТИ СТАДИОНИ 
Въведи един от следните 
кодове: 
ИГРИЩЕ 

ЕА Бройз 
Тигоп 
Сеуетапа 
КЕК 

Опота! Мат! 


КОД 
ЕАЗТАОШМ 
ОЦВНОИЗЕ 

ООБРОйМО99 
ТНЕНОСЗ 
МОТАР!Н 


(следва) 


ХУМОР: УКАЗАНИЯ ЗА ПРАВИЛНО ИЗПОЛЗВА, М СЪХРАНЕНИЕ НА ДИСКЕТИ ХИДОР 


а Дко дискета- 
та Ви е пьина, а имате нуж- 
да от още малко място, 
раздруеййите я силно за око- 
ло аве минути. Така ще на- 
местите данните и ще се 
освободи място. Преди ору- 
сането залепете Всички 
отвори све скоч, за да не 
загубите информация. 


7 Периодично 
напрьсквайте дискетите (си 
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с инсектициоен бпрей. Това 
ще зи преопази (от Вируси. 


не Вие може спа 
поддържате панните си све- 
жи, като съхранявате сиске- 
тите си В отделението за 
зеленчуци на хпадияника Ви. 
Ако те замовзнат, просто ги 
стоплете 8 микровьиновата 


"печка ипи 888 Вряща Вова. 


Ф Никога не оста- 


Вяйте диокети "8 компюпира, 
твй като има опаснаст 0 
изтичане на информация, «о- 
ято да корозира бътрешни- 
те му механични части. 


Ве Дискетите не 
могат да бъдат копирани с 
помощта на ксерокс маши- 
на. Ако шмате „нужда от 
пубиширане на информация- 
та, просто Вкарайте Във 
флопито «ве дискети. Как- 


Вито и данни да записва- 
те с това иотройотво, те 
ше бъдат отразени и на 
пете пцокети. 


Ри Никога не по- 
отавяйте пикета В ком- 
пютъра напоу с главата. 
Йиа опасност инфъолация 
ята фа изпайне 0 ст 
повърхността и (а затрьи 
оти механиката на изтрити 
ството. 


История на игрите: 


РОМА 


В миналия брой ви за- 
познах с първата видеоиг- 
ра - брасе Маг. Следвай- 
ки хронологията на събити- 
ята в вате-индустрията, 
този път ще ви разкажа за 
първата аркада и въобще, 
първата игра, станала дос- 
тъпна за всеки. Става 
въпрос за Ропро - първия 
продукт на фирмата Агаг!. 

През 1962 година - 
две години след създаване- 
то на брасе УУаг, един сту- 
дент от Университета в 
Юта - Хойап Визрпе!, за- 
почнал пренаписването на 
играта за по-малък ком- 
пютър. Този негов къртов- 
ски труд продължил 7 го- 
дини, като резултатът бил 
играта Сотрш!ег брасе. 
Въпреки че си приличала 
с оригинала, ВизпейП ус- 
пял доста да я поразвали и 
хората я намерили прека- 
лено трудоемка за игра. 
След този свой провал 
ВизппеП напуснал Атрех и 
основал своя компания - 


паднат с, 
- в. 


Атаг!, през 1972 година. 
Първоначално идеята била 
фирмата да се казва Зугугу, 
но името било вече резер- 
вирано от компания за по- 
криви. Същата година 
Магпауох тихичко пуснали 
на пазара първата домашна 
конзола - ОЧуззеу (за про- 
дуктите на Магпауох чете- 
те в следващия брой). 
Първият инженер на 
новосъздадената фирма бил 
АГА(согп - бивш служител 
на Атрех. Първоначалната 
идея на Визрпе била да се 
проектира игра с автомоби- 
ли, но тъй като А!согп имал 
доста малък опит с видео- 
игрите, шефът му се прину- 
дил да му даде задание за 
проста пинг-понг игра. Но- 
вата играта била кръстена 
Ропе по две причини - 
първо, защото топчето изда- 
вало подобен звук при удар 
в преграда и второ, защото 


г името Рпр-Ропо било вече 
“запазено. 


Първоначално 


Визнпе! имал намерение да 
продаде Ропо на Мпфуау 
или ВаПу, но след проведе- 
ния успешен тест в един 
бар, решил играта да се 
произвежда от А(аг!. Аркад- 
ната версия на Ропо имала 
огромен успех и скоро на 
пазара се появили и някол- 
ко имитации и дори две-три 
официални продължения. 
Виждайки бъдеще в 
подобни разработки, 
А!сого започнал да разра- 
ботва версия за домашна 
конзола. Проектът имал 
кодово название Пап!епе -- 
името на служителка на 
Атаг! по това време. Този 
начин на наименоване ста- 


нал прецедент и от този мо- 


Еггиноиеоибобигобададодедобдодадаааидиралигисиоаоеиогеоиооодабдооадододиггоаоооооиоидинийи 


Безплатна (до 7 думи) ПО Платена (над 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 


аоочочаоочо.попочоп. с. сос... овопопочо носа оооавоаеачоватевааноненоенона на еаоаеаовенонеаеае | 


копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


От всички, които са отговорили правилно на въпро- 


сите от талон 6, награди получават: 
Кирил Костадинов - Сливен, ЕГН 8602218282 


КЛАСИКА 


мент нататък много от про- 
ектите на фирмата носели 
имената на раотнички от 
фирмата. 

“ Домашният” Ропо се 
появил на бял Свят през 1975 
и бързо се превърнал в най- 
добре продаваната позиция в 
каталога на Беагв. АТаг! били 
принудени да лансират игра- 
та чрез тази фирма, т.к. те 
нямали достатъчно ресурси 
за провеждане на собствена 
маркетингова кампания. 

Успехът на домашната 
версия на Ропо стимулирала 
появата на нови имитации, 
които били подпомогнати и 
от факта, че АТаг! не били 
регистрирали името на игра- 
та си като запазена марка. 


> 


Ивайло Илиев - София, ЕГН 7705016625 
На спечелилите честито. Те могат да получат 
наградите си в София, в магазина на фирма Пулсар - 


ул. Сердика 28. 
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у Приложен софтуер 
у Графични системи 
у Мултимедийни системи 

У Дизайн 

У Изработване на У/ЕВ-страници 
У Локални мрежи 


Официален дистрибутор 


ф Ме 58 
на ФЕСА 1202 София, ул. Братя Миладинови Ме 5, 


гел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86 факс: 02/ 83 25 45 


за България. 


Е-та!: та! 8 титефа.вд 


София, ул. „Сердика“ Ж 28, Вйр/иии.тийтефа.Вд 


Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


МАЛКИ ОБЯВИ 


2 831053 Продавам 
Зега Мерадпуе П, мар- 
кови, | година гаран- 
ция. Цена: 905. 


2 831053 Продавам 
Зопу РаузгаНоп, мар- 
кови, | година гаран- 
ция. 


Цени: РЗХ+джойстик - 
1758, РЗХ+ иа! звосв 
- 1858, РЗХ+два 
джойстика и мемъри 
карта, 15 блока - 
1958. 


2 0357/3780 Про- 
давам Сатефоу + дис- 
кета за 608. 


2 2922816 Прода- 2 4694131 Търся иг- 
вам оригинален Мера- рата Соттапдо5, 
дпое с 1 касета - 70000 спешно! 

лева. 2 442617 Купувам СО 
2 034/29302 Търся “РС Сатез Мата 97. 
играта Ге!зиге 1 2 629098 Продавам 
Гаггу. Зера Мерайпое - 505, 
2 7206 Продавам дискети - 105. 

З860Х 40 МНг, копро- 2  062/22924 Търся 
цесор, 8 МЬ КАМ. хардуер и програми за 
Купувам харддиск от Правец 8. 

80 до 500 МВ, цена до 2  052/8800/7 Купу- 
305, вечер. вам Зопу Рауз(аНоп. 

2 3613812 Продавам 2 0746/24925 Купу- 
Зера Маз!ег Зузет П вам Зопу РаузаНоп на 
със 7 касети. старо до 5100. 


2 062/22924 Търся 
хардуер и програми за 
Правец 8С. 

2 046/39285 Прода- 
вам нов Рауз(аоп изгодно. 
2 068/46188 Про- 
давам дискове за зопу 
РауаНоп. 

2 2714658 Продавам 
Ргепег Мапарег за РС. 
2564601 Продавам мно- 
го иепдо ЕатШ Сате и 
дискета. 

2 218817 Продавам 
дискети за Кат!!! 
Сате.. 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 


талон, изрязан от сп. 


„Игромания“ (виж стр. 14). 


Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 


Плащането става в брой на адреса на редакцията - гр. София, ул. “Братя Миладинови” 58, 
или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 
1010178 115, ТБ ОББ - клон Доверие, гр. София. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ; Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ; Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА; Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 
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Адрес на редакцията: 
София, ул. „Цар Симеон“ Ж 98, тел. 02) 83 10 53, 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата ти! тедга.Ьд 
1554 1311-090Х В списанието са използувани материали 
от ини.гатездотат.сот с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


5 000 лв./кв. см. 
10 000 лв./кв. см. 
3 000 лв./кв. см. 
2000 лв./кв. см. 


1-ва корица 
До главата 
16 стр. 
Вътр. стр. 


ОТСТЪПКИ: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 

Цените са без ДДС. 


155М 1311-090Х ДД 
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